Byt sobie szlemik ...
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Kontrakt 6 kier z reki W po wiscie W karo.

Szlemik nie jest najlepszym kontraktem, musi sie duzo udaé. Na razie zabitem dama

i zagratem dwa razy kiery z géry. (Nie mamy singla na rece E i W wiec szansa podziatu kierow
po 2 rosnie) Przy stole znalaztem dwie koncepcje dalszej rozgrywki:

Pierwsza — na asa i krola karo wyrzucamy trefla i impasujemy dame pik — rozgrywka na 50%
szans

Druga — na asa i kréla karo wyrzucamy pika, gramy kréla i asa pik i przebijamy trzeciego pika
— jezeli dama pik jest druga lub trzecia u dowolnego obroricy to wyrobi sie walet pik na stole
do ktérego bedzie dojscie 9 kier i bedziemy mogli pozbyc sie trefla. Jezeli dama jest czwarta
pozostaje szansa trafienia trefli. W sumie rozgrywka na okoto 75% szans.

Zagratem tak jak w drugiej koncepcji i przegratem — dama byta czwarta, a trefli nie dato sie
trafic ...

Wstajgc od stotu zobaczytem trzeci sposéb rozgrywki — na asa i kréla karo wyrzucamy trefla,
przechodzimy do reki krélem pik i gramy trefla na impas. Jezeli impas sie powiedzie na kréla
trefl wyrzucamy przegrywajacego pika. Jezeli gracz S zabije damga trefl to bedzie miat ktopoty
z wyjsciem w nastepnej lewie — kierow nie ma wyjscie w karo jest wyjsciem w podwadjny
renons — z reki wyrzucimy pika i przebijemy na stole, wyjscie w asa trefl wyrabia krdla na

stole na ktérego wyrzucimy pika. Zostaje wyjscie w matego trefla, ktore nie jest tatwe do



wymyslenia — po tym odejs$ciu mozemy od razu wyrzucic pika zaktadajgc ze byto to wyjscie
spod asa, albo przebié i zaimpasowac dame pik. Teoretycznie rozgrywka réwniez na 75%,

ale po pierwsze jesli as trefl jest u zawodnika N moze nim wskoczy¢ bojac sie straty lewy,

no i gracz S nie musi znalez¢ odejscia spod asa trefl jesli go posiada.

Ogladajac rozdania na spokojnie, znalaztem jeszcze jedna rozgrywke — po Sciggnieciu kierow
przeciwnikom, gramy asa i krola karo wyrzucajac trefla i gramy trefla spod kréla. Zawodnik S
majac tylko dame moze miec ktopoty z jej potozeniem, majac asa i dame trefl moze szybko
potozy¢ dame zdradzajgc tym samym ze ma takze asa. No i moze uznac ze gramy do przebitki
w reku i nie potozy¢ figury © Posiadajgc asa z dama trefl, po potozeniu damy ma takie same
problemy z odejsciem jak w poprzedniej koncepcji, ale wzrasta szansa na odejscie w pika —

ostatecznie to partner moze dzierzy¢ krdla z dziesigtka i dziewigtka pik.

Jan Pudlik



