Rozdanie 20 - Jak obłożyć 4 karo
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U mnie na stole nastąpił wist pikowy. Po zabiciu asem rozgrywająca zaimpasowała króla karo, odwrót pikowy przebiła, ściągnęła atuty i zagrała króla kier. Partner zabił asem 
i ściągnął dwa trefle. Gdyby rozgrywająca miała Króla trefl wypuściłby kontrakt. Na usprawiedliwienie należy dodać że po dołożeniu najmłodszego pika i najmniejszego kiera do ściąganych kar król trefl u mnie był prawie pewien
Jeżeli kontrakt da się obłożyć tzn. rozgrywający nie ma składu 1-3-8-1 lub lepszego to obłożymy go zawsze przepuszczając króla kier nawet jeśli jest singlowy. Policzmy – rozgrywający pokazał osiem kar i pika, jeżeli ma trzeciego króla kier to zawsze wygra jeśli drugiego lub singlowego to po przepuszczeniu zagranego króla kier on będzie musiał wistować i weźmiemy trzy lewy bez zgadywania kto ma króla trefl. Przed wpustem broni nas blotka pik w którą zawsze możemy odejść.
Nota bene rozgrywałbym inaczej – wist pikowy który nastąpił po prawdopodobnej licytacji 1BA – pas- 2kier- 4karo sugeruje że otwierający bez atu nie ma AK trefl (pewnie zawistowałby żeby zobaczyć co się dzieje) oraz ze ma jedna figurę pikową. Przydzielając dwa czarne króle odpowiadającemu. Możemy założyć że król karo jest poza impasem, więc mamy cztery lewy przegrywające. Trefla możemy się pozbyć na kiery ze stołu przy założeniu, 
że obrońcy zabiją za pierwszym razem i nie otworzą trefli. Według mnie największą szansę daje zagranie kiera ze stołu w drugiej lewie. Obrońcy jeszcze nie wiedza dokładnie co się dzieje, zagranie może wyglądać na próbę skradzenia lewy na singlowego króla kier. Wystarczy że zabiją asem i bezpiecznie odejdą w pika, wszak jeszcze kontrolują rozdanie królem karo 
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Kontrakt 3BA z ręki S. wist 2 kier
Znany motyw – bijemy asem i odwracamy małym kierem. Jak partner ma damę to nic się nie dzieje, jak pustego waleta, niech rozgrywający zgaduje, raz na jakiś czas nie trafi.


Rozdanie 26 - Jak nie obłożyliśmy 3BA
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Po wiście 10 kier położyłem waleta, byłem przekonany ze partner wistuje z pięciu kierów (był kierami w licytacji), Rozgrywający zabił królem (ładne zagranie pozwalające zgadywać obronie czy ma AK czy KD, po zabiciu asem wiadomo że ma AK) i zagrał trzy razy w trefle, do drugiego wyrzuciłem 3 kier (żeby partner wiedział że mam trzy kiery i dodatkowo że jestem zainteresowany kolorem karowym) do trzeciego trefla 6 pik że wolę kara niż kiery. Partner odszedł 5 karo, pobiłem asem i bezmyślnie odszedłem w kiera.
Dołożenie waleta w pierwszej lewie wypuszcza kontrakt jeżeli partner ma dokładnie A1098 
w kierach i trzecia damę trefl (rozgrywający zagra raczej z góry) . według mnie dołożenie innej karty w naszym systemie zrzutek było by gorsze – 3 prosi o kontynuacje a 5 żeby partner wymyślił coś inteligentnego bo ja nie mam pomysłu na obronę.  Poza tym raz od wielkiego dzwonu, rozgrywający przepuści i będzie szansa na natychmiastowe otworzenie kar.
W rozdaniu po utrzymaniu się damą trefl partner powinien odwrócić małym karem (tak jak 
w rozdaniu) próbujac obłożyć kontrakt przez kara, a dużym karem chcąc żebym podegrał kiery. Z asem pik zamiast króla karo powinien kontynuować kiery, żeby wziąć dwa asy trefla 
i dwa kiery. 
Patrząc na wyniki wygląda ze nie byliśmy jedyni .

Jan Pudlik

